CARTIER cu

CARACTER

REGULAMENT

=> Prin Organizator se intelege Urban Innovation Hub S.R.L., cunoscut ca
UrbanizeHub. Orice mentiune a UrbanizeHub in prezentul regulament se refera
la Organizator, reprezentat prin persoana juridica Urban Innovation Hub S.R.L.

=> Prin Participant se intelege orice persoana care se inscrie la oricare din cele
doua categorii ale competitiei - Obiect si Proces - si trimite propunerile in
termenele prestabilite.

= Prin Parteneri se intelege orice entitate juridica (publica sau privata) aflatd in
proximitatea sau care are un interes in zona de concurs, definita in tema de
concurs, si care doreste sa sustina, finanteze si implementeze propuneri din
cadrul competitiei.

=> Termenii “competitie”, “concurs” si "apel de idei” utilizati in acest Regulament se
refera la Competitia “Apel de Idei “Cartier cu Caracter” - Zona Plumbuita-Tei”,
organizata de catre Urban Innovation Hub S.R.L., cunoscut ca UrbanizeHub.

-> Adresa de email oficiala pentru toate comunicarile legate de competitie este
concurs@urbanizehub.com. Orice comunicare trimisa la alte adrese de email
nu va fi luata in considerare si nu va fi inregistrata ca parte a competitiei.

Generale

1. Prin inscrierea la Competitia "Apel de Idei “Cartier cu Caracter” - Plumbuita-Tei”,
participantii sunt de acord sa se supuna prezentului Regulament si sa il respecte.
Regulamentul poate suferi modificari minore, acestea fiind anuntate din timp pe site-ul:

www.urbanizehub.com/cartiercucaracter

2. Organizatorul poate refuza sau retrage in orice moment inscrierile care:

2].incalca legislatia romaneasca, regulamentul sau cerintele de eligibilitate;
2.2. ofenseaza sentimentele nationale, religioase sau gustul public;
2.3.intra in orice alt mod in conflict cu principiile de baza ale competitiei;

3. Competitia este impartita in doua categorii: Obiect si Proces. Desi aceste categorii au
criterii, premii si elemente specifice, ambele se conformeaza prezentului Regulament.


http://www.urbanizehub.com/cartiercucaracter

4. Organizatorul isi rezerva dreptul de a modifica conditiile de participare la concurs,
calendarul concursului, componenta juriului, modalitatile de desfasurare a competitiei
sau procedurile de depunere a propunerilor. Orice modificare va fi anuntata cu cel putin
14 zile inainte de data limita de depunere a propunerilor, prin intermediul site-ului
dedicat si a canalelor de socializare ale UrbanizeHub.

=> In cadrul acestui Regulament, cuvintele si expresiile vor avea intelesul lor obisnuit,
cu exceptia cazului in care sunt definite altfel.

inscriere si Eligibilitate

5. Concursul este deschis tuturor, de la studenti la profesionisti din diverse domenii
precum publicitate, design, inginerie, arta, cultura, creatie, activism, urbanism si
arhitectura, precum si oricarei persoane interesate de activarea urbana. Pentru a
participa in competitie participantii trebuie sa aibd varsta minima de 18 ani (impliniti la
momentul predarii propunerilor). Se pot inscrie atat persoane fizice cat si persoane
juridice, sub forma IMM-urilor, asa cum sunt ele definite de Legea 346/2004.

6. Participantii se pot inscrie la concurs individual sau in echipa, in functie de categoria la
care aplica. Pentru categoria Obiect, inscrierea se poate face individual sau in echipe de

maximum 2 persoane. Pentru categoria Proces, inscrierea se poate face numai in echipe
de minimum 2 persoane, fara a exista o limita maxima pentru numarul de membri.

7. Echipele pot fi formate din membri de nationalitati si varste diferite. Dupa predarea
propunerilor, lista membrilor echipei nu poate fi modificata.

8. Participantii pot sd se inscrie la una sau ambele categorii (Obiect si Proces). in cadrul
categoriei Obiect, participantii pot depune un numar nelimitat de propuneri. Pentru
categoria Proces, echipele formate din aceiasi membri pot depune un maxim de trei
propuneri diferite.

9. Pentru a fi eligibili participantii trebuie sa respecte termenele limita, regulamentul
competitiei si cerintele de predare prevazute in brief.

10. Inscrierea in competitie se realizeaza odata cu predarea propunerilor. in perioada
alocata trimiterii propunerilor, Organizatorul va trimite doua emailuri: unul de confirmare
a primirii propunerilor si altul de validare a inscrierii. Confirmarea primirii propunerilor
indica faptul ca pachetul de propuneri a fost primit de catre Organizator. Validarea
inscrierii semnaleaza ca Organizatorul a verificat continutul propunerii si ca aceasta
respecta cerintele de predare. Daca propunerile primite sunt conforme, Organizatorul se
angajeaza sa valideze inscrierea in maxim 2 zile de la primirea acestora.

Anonimat



11. Pentru a asigura corectitudinea si impartialitatea procesului de evaluare se va
mentine anonimatul participantilor pe parcursul intregii competitii. Orice actiune care ar
putea dezvalui identitatea unui participant sau a unei echipe inainte de anuntarea
rezultatelor finale va fi considerata o incalcare grava a regulamentului si poate duce la
descalificarea din concurs.

12. Propunerile trebuie sa fie depuse fara a contine orice fel de identificatori personali.
Documentele si materialele trimise nu trebuie sa includa nume, semnaturi, logo-uri sau
alte simboluri care ar putea dezvalui identitatea participantilor. Organizatorul va elimina
orice semne distinctive Tnainte de evaluare, pentru a asigura un proces de jurizare
obiectiv.

Materiale disponibile
13. Materialele si documentele oferite de catre Organizator sunt urmatoarele:

e Documente de consultat pentru intelegerea apelului de idei

o Tema apelului

o Regulament
e Documente de consultat pentru sustinerea dezvoltarii de idei

o Suport de ideatie

o Compasul NEB

o Detalii din fundamentarea sociologicad si urbanistica (la cerere)
e Documente pentru inscrierea ideilor

o Fisa definscriere

o Grila dejurizare

14. Toate materialele si documentele necesare pentru concurs sunt disponibile in
sectiunea de descarcare de pe pagina oficiala a concursului. Acestea includ concluziile
principale rezultate din analizele si studiile realizate in zona de concurs. Pentru a
descarca integral materialele realizate de Organizator in faza de fundamentare a
concursului, este necesar sa trimiteti un email la adresa concurs@urbanizehub.com.

Sesiuni de insgirai,:ie & intrebari si raspunsuri (Q&A)

t4

15. Sesiunea de inspiratie va avea loc fizic. Detaliile legate de organizare si alte informatii
vor fi publicate ulterior si vor fi disponibile atat pe site-ul competitiei cat siin prezentul
Regulament.

16. Pentru a participa la sesiunile de Q&A, se va trimite un email la
concurs@urbanizehub.com cu subiectul "Sesiune Q&A - [data sesiunii]". De exemplu:
"Sesiune Q&A - 5 august 2024". Participantii vor primi confirmarea inscrierii si datele de
conectare.


mailto:concurs@urbanizehub.com

17. Pentru o buna organizare, intrebarile vor fi trimise inainte de fiecare sesiune pe
aceeasi adresa de email - concurs@urbanizehub.com. Pentru a fi acceptate, intrebarile
trebuie trimise cel putin cu 2 zile inaintea fiecirei sesiuni. intrebrile trimise in avans vor
avea prioritate in cadrul sesiunii asadar este puternic incurajata trimiterea acestora
inainte de sesiune. Daca timpul permite, se vor raspunde si intrebarilor suplimentare
direct in sesiune.

18. Participantii care s-au inscris la sesiunile de intrebari si raspunsuri trebuie sa se
conecteze la sesiunea de Q&A la ora programata. Sesiunile de Q&A vor incepe si se vor
termina la timp.

19. Sesiunea va fi moderata de un reprezentant al Organizatorului. Moderatorul are
dreptul de a selectiona si ordona intrebarile pentru a asigura eficienta si relevanta
discutiei.

20. Raspunsurile oferite in timpul sesiunii sunt considerate definitive si nu vor fi supuse
discutiilor ulterioare.

21. Participantii trebuie sa formuleze intrebari clare si concise. Intrebarile care nu sunt
relevante sau specifice temei concursului nu vor primi raspuns.

22. Participantii trebuie sa mentina un comportament profesionist si respectuos in
timpul tuturor sesiunilor. Orice forma de limbaj neadecvat sau comportament agresiv va
duce la excluderea din sesiune si poate fi sanctionata chiar cu excluderea din competitie.

23. In cazul in care timpul permite, moderatorul poate accepta intrebari suplimentare.

24. Toate intrebarile relevante si raspunsurile aferente fiecarei sesiuni de Q&A vor fi
documentate si publicate ulterior pe site-ul oficial al concursului, la rubrica FAQ.
Participantii sunt incurajati sa consulte aceasta documentatie pentru a evita intrebarile
repetitive.

25. Toate discutiile si materialele prezentate in timpul sesiunilor de Q&A sunt

confidentiale si destinate exclusiv participantilor la concurs. Este interzisa distribuirea
sau publicarea informatiilor fara permisiunea scrisa a Organizatorului.

Predarea propunerilor

26. Predarea propunerilor pentru ambele categorii, Obiect si Proces, se va realiza
exclusiv in format electronic. Procesul de predare este conceput pentru a fi simplu si
eficient, constand in doua pasi esentiali:



26.1. Completarea formularului de inscriere: Participantii vor completa un
formular de inscriere online prin site-ul competitiei. Acest formular va contine
toate informatiile relevante despre propunerea lor. Organizatorul va furniza un
document-sablon numit fisa de inscriere cu toate detaliile necesare la momentul
inscrierii.

26.2. Trimiterea suportului vizual/poster: Participantii vor crea un suport
vizual/poster care sa includd elementele esentiale de reprezentare a propunerii
lor. Organizatorul va furniza in cadrul documentului-sablon numit fisa de
inscrierede instructiuni detaliate privind elementele minime necesare pentru
completarea acestui suport vizual. Posterul trebuie sa fie incarcat impreuna cu
detaliile propunerii in formularul online de pe site.

-> Aceste doua actiuni vor asigura ca toate propunerile sunt prezentate intr-un
format uniform si clar, facilitdnd evaluarea lor de catre juriu.

Procesul de jurizare

27. Procesul de jurizare din cadrul Apelului de Idei este impartit in doud etape principale:

e Etapa - alinierea cu principiile Noului Bauhaus European (NEB)
e Etapa 2 - potentialul inovativ al ideii

28. Toate propunerile primite vor fi evaluate in prima etapa de jurizare. Fiecare proiect
va primi calificative de "admis" sau "respins" pe baza criteriilor stabilite. Proiectele
admise vor fi incluse in portofoliul de idei pentru experimentare in zona vizata si vor
beneficia de un proces de identificare a partenerilor si resurselor pentru implementare.

29. Pentru a avansa in Etapa a doua, propunerile trebuie sa se clasifice in prima jumatate
a portofoliului. De exemplu, daca exista 10 propuneri care au trecut de prima etapa, doar
primele 5 clasate vor avansa. in cazul unui num3r impar de propuneri, se va rotunji
superior astfel incat un numar mai mare de propuneri vor avansa (de exemplu, daca vor
fi 11 propuneri in portofoliu, vor avansa 6 propuneri).

Criteriile de jurizare

30. Cele 6 valori si principii fundamentale ale Noului Bauhaus European (NEB) pe care
propunerile trebuie sa le atingd sunt:

Valori Principii

Frumos Participare




Sustenabil

Angajament pe mai multe niveluri

Incluziv

Transdisciplinaritate

=> Pentru fiecare dintre cele 6 valori si principii’ existd 3 ambitii:

Valori&Principii Ambitia 1 Ambitia 2 Ambitia 3

Frumos activare integrare conectare

Sustenabil reutilizare inchiderea buclei regenerare
Incluziv incluziune consolidare transformare
Participare consultare co-dezvoltare autoguvernare

Angajament pe mai
multe niveluri

interventii locale

abordare pe mai
multe niveluri

perspectiva
locala

Transdisciplinaritate

multidisciplinaritate

transdisciplinaritate

depasirea
disciplinaritatii

31. Punctajul se va acorda in felul urmator:

Etapa 1 - Alinierea cu principiile Noului Bauhaus European (NEB)

Proiectele trebuie sa atinga cel putin Ambitia T pentru toate cele sase dimensiuni
ale NEB pentru a fi considerate in portofoliul de idei pentru experimentare.
Evaluarea fiecarei dimensiuni se va face astfel:

e Ambitia 1: 100 puncte
e Ambitia 2: 10 puncte
e Ambitia 3: 1 punct

Cu cat proiectul atinge mai multe Ambitii 2 sau 3, cu atat va primi un punctaj mai
mare. Clasamentul se va realiza pe baza punctajului acumulat, iar primele 50%
dintre idei vor trece in Etapa a 2-a (vezi punctul 29 de la Procesul de jurizare).

Etapa 2 - Potentialul Inovativ al Ideii

' Compasul Noului Bauhaus European,
https://new-european-bauhaus.europa.eu/system/files/2023-01/NEB_Compass_V_4.pdf



https://new-european-bauhaus.europa.eu/system/files/2023-01/NEB_Compass_V_4.pdf

Top 50% idei pe baza scorului NEB se vor califica pentru a doua etapa de jurizare,
unde juriul si publicul vor evalua potentialul de inovare.

Evaluarea Juriului (80%) va lua in considerare:

Adresarea nevoilor specifice: cum raspunde proiectul nevoilor comunitatii.
Beneficiile directe: impactul pozitiv asupra utilizatorilor si comunitatii.
Design responsabil: impact pozitiv si gestionarea consecintelor negative.
Originalitate: noutatea si relevanta ideii in contextul local si global.
Integrarea resurselor locale: utilizarea eficienta a resurselor disponibile si

completarea planurilor existente.

e Potentialul de replicabilitate: posibilitatea de a replica ideea in alte
contexte prin parteneriate locale.

e Claritate si raport calitate-impact: claritatea in prezentarea ideii si
eficienta utilizarii resurselor necesare.

e Calitatea conceptuala si tehnica: nivelul designului si a conceptului propus.

Votul Publicului (20%) va evalua:

Prezentarea vizuala: claritatea si atractivitatea vizuala a ideii.
Comunicarea punctelor cheie: claritatea in comunicarea ideii.
Sustinerea generala a publicului si capacitatea de a mobiliza voturi.
Atractivitatea generald: cum este perceputa ideea de catre public.

32. Proiectele calificate vor fi prezentate pe site-ul oficial al apelului de idei, iar publicul
va avea o saptamana pentru a vota. Organizatorii si participantii vor promova activ votul
public. Scorul final combinat (votul juriului si votul publicului) va determina castigatorii
apelului de idei.

Procesul de votare

33. Propunerile calificate in Etapa 2 vor fi supuse votului public. Ponderea pe care votul
publicului o va avea in procesul de jurizare este de 20%.

34. Regulile, calendarul si alte detalii referitoare la procesul de votare vor fi facute
publice ulterior, dupa lansarea concursului, si vor fi incluse in acest Regulament.

Premii si Castigatori

35. Premiile sunt acordate indiferent de numarul de membri ai unei echipe. Acestea vor
fi distribuite dupa verificarea identitatii castigatorului si dupa ce castigatorii vor semna o
declaratie pe proprie raspundere, certificind urmatoarele:

e Confirmarea ca toti membrii echipei sunt de acord cu distribuirea premiului
conform deciziilor luate de echipa.



e Atestarea ca toate informatiile furnizate in timpul competitiei sunt corecte si
veridice.

e Confirmarea ca au fost respectate toate obligatiile si responsabilitatile stipulate
in Regulamentul competitiei.

e Acordul de a colabora cu organizatorii in vederea identificarii partenerilor si
resurselor necesare pentru potentiala implementare a ideilor castigatoare.

36. Echipele castigatoare vor desemna un reprezentant care va fi responsabil pentru
primirea premiilor in bani. Plata premiilor va fi efectuata catre acest reprezentant.

37. Premiile sunt oferite in RON, iar valoarea lor este NETA. Taxele sunt retinute la sursa.

38. Premiile vor fi platite prin transfer bancar. Pentru a primi premiul, castigatorii
(persoand fizica sau juridica) trebuie sa completeze o declaratie de primire a premiului.

39. Solutiile castigatoare (de la ambele categorii - Obiect si Proces) vor intra cu
prioritate intr-un proces de matchmaking * cu potentiali parteneri (publici si privati)
astfel incat sa fie asigurat cadrul de implementare al propunerilor. Ideile validate pentru
portofoliul de idei aliniate principiilor NEB vor fi ulterior integrate in acelasi proces.

40. Autorii ideilor trebuie sa fie disponibili pentru a fi implicati in procesul de
matchmaking si potentiala implementare viitoare a ideilor castigatoare in cazul in care
acestea vor obtine finantare din partea partenerilor.

Juriu

41. Juriul este format din 6 experti si provin din domenii diverse. Memobrii juriului sunt
profesionisti independenti. Domeniile juratilor sunt urmatoarele: Design si Urbanism
Tactic, Dezvoltare urbana integrata, Sociologie, Natura si Peisaj, Mobilitate urbana,
Cultura si Inovare urbana. Juratii sunt independenti si impartiali.

42. Decizia juriului este definitiva si nu poate fi contestata. Participantii accepta sa nu
conteste nici decizia, nici modul de evaluare al juriului.

43. In cazul in care unul sau mai multi membri ai juriului se retrag, Organizatorul va numi
un nou membru echivalent in locul acestuia/acestora.

44. Participantilor le este strict interzis sa contacteze sau sa interactioneze cu membrii
juriului in legatura cu concursul sau orice alte aspecte conexe dupa predarea
propunerilor si validarea inscrierii. Orice tentativa de contact direct va fi considerata o
incdlcare a regulilor competitiei si va duce la descalificarea din competitie.

2 Matchmaking = proces de potrivire a partilor interesate intr-un context specific pentru a forma colaborari sau
parteneriate benefice reciproc. In cazul de fata se refera la conectarea solutiilor castigatoare cu partenerii
interesati de implementarea acestora, formand un cadru pentru acest proces.



Principiile directoare ale competitiei

45. Principiile directoare indica spiritul in care vor fi interpretate si aplicate normele. in
cazul in care Organizatorul stabileste, la discretia sa absoluta, ca un Participant nu s-a
comportat in conformitate cu Principiile directoare, ii poate cere Participantului sa isi
modifice sau sa isi remedieze comportamentul (chiar si atunci cand un astfel de
comportament nu reprezintd o incalcare expresd a unei anumite reguli), iar orice esec al
Participantului de a-si modifica sau remedia comportamentul poate duce la
descalificare.

46. Principiile directoare sunt urmatoarele:

46.1. Corectitudine si integritate: Atat Participantii cat si Organizatorul trebuie
sa actioneze echitabil in aplicarea Regulilor, evitand exploatarea acestora in favoarea sau
dezavantajul nedrept al oricarui participant. Participantii nu trebuie sa se angajeze in
activitati care ar putea compromite corectitudinea Apelului de Idei, inclusiv prin
colaborari neadecvate cu alte entitati pentru maximizarea punctajului.

46. 2. Transparenta: Participantii si Organizatorul trebuie sa-si furnizeze
reciproc informatii intr-un mod complet, sincer si deschis, pentru a mentine
transparenta si acuratetea Competitiei.

46.3. Responsabilitate: Participantii trebuie sa isi asume pe deplin
responsabilitatea de a prezenta numai informatii corecte pe parcursul competitiei,
furnizand date precise si verificate. Orice inexactitate sau informatie eronata poate
afecta evaluarea corecta a proiectelor si poate duce la descalificare. in acest context,
participantii trebuie sa fie constienti de importanta integritatii datelor prezentate si sa
actioneze cu profesionalism si transparenta, asigurandu-se ca toate informatiile oferite
sunt conforme cu cerintele competitiei.

46.4. Buna-credinta si cooperare: Organizatorul se va asigura ca competitia se
desfdsoara in conformitate cu Regulamentul, exercitand discretia necesara si actionand
cu buna credinta pe parcursul intregii competitii. De asemenea, toti participantii sunt
obligati sa colaboreze cu buna credin'gé, inclusiv prin furnizarea informa‘giilor Si
declaratiilor necesare, respectand termenele stabilite in reguli.

Diverse
47. Comunicarea dintre participanti si Organizator se va desfasura exclusiv in scris, fie

prin e-mail la adresa concurs@urbanizehub.com, fie prin intermediul site-ului oficial al
concursului. Orice altd forma de comunicare (telefonica sau in scris, pe alte canale decéat



cele specificate mai sus) va fi consideratd o incdlcare a Regulamentului si va duce la
descalificare.

48. Participantii nu au voie sa isi publice pe nicio platforma de socializare propriile
materiale trimise inainte de anuntarea concursului castigatorilor oficiali;

49. Depunerea proiectelor si/sau castigarea unui premiu in concurs nu reprezintd o
garantie profesionala si nu implica nicio forma de angajament sau relatie profesionala
intre participant si Organizator.

50. Prin predarea proiectelor conform procedurii stabilite de Organizator, participantii
declara ca accepta in totalitate si neconditionat toti Termenii si Conditiile competitiei,
fara nicio exceptie.

51. Regulile competitiei sunt reglementate de legislatia romana. Termenii si conditiile vor
fi disponibile si in limba engleza, dar, in caz de neclaritati de interpretare, va prevala
versiunea in limba romana.

52. Organizatorul poate oferi participantilor clarificari privind rezultatele concursului pe
baza rezultatelor jurizarii. Organizatorul se angajeaza sa raspunda la orice neldmuriri sau
intrebari relevante ale acestora.

Termeni si conditii

53. Participantii pastreazd drepturile de proprietate intelectuald si/sau drepturile
industriale asupra proiectelor depuse, in conformitate cu legislatia romana privind
drepturile de autor si drepturile conexe (Legea nr. 8/1996). Urban Innovation Hub S.R.L.
dobandeste dreptul exclusiv de a partaja, adapta, modifica si publica proiectele pe orice
tip de suport si canal. De asemenea, le poate afisa, reproduce si distribui in scopuri de
marketing si publicitate, inclusiv in carti si reviste, fara nicio limitare de timp sau loc si
fara a necesita alt acord sau plata. Proiectele vor putea fi prezentate si in expozitiile
organizate in cadrul concursului. Promotorii concursului, Urban Innovation Hub S.R.L.,
obtin, de asemenea, dreptul de a publica, afisa, reproduce si distribui proiectele trimise
cu mentiunea autorilor.

54. Autorii proiectelor premiate, inclusiv propunerile preselectionate, se angajeaza sa
furnizeze Urban Innovation Hub S.R.L., in timp util, orice material grafic suplimentar
solicitat. Urban Innovation Hub S.R.L. isi rezerva dreptul de a utiliza materialul trimis
pentru publicatii si expozitii, atat pe suport de hartie, cat si digital, precum si dreptul de
a utiliza, ajusta, modifica, publica, afisa, reproduce si distribui proiectele in scopuri de
marketing si publicitate in orice mod sau forma si prin orice mijloc de comunicare si/sau
suport cu mentiunea autorilor.



55. Urban Innovation Hub S.R.L. nu este responsabila in cazul in care proprietatea
intelectuala a proiectelor incarcate nu apartine, in totalitate sau partial, participantilor,
sau in cazul in care candidatii nu detin drepturile de exploatare a proiectului, inclusiv
dreptul de a participa la un concurs de acest tip, conform legislatiei romanesti in vigoare.

56. Aparitia oricaruia dintre urmatoarele cazuri va constitui un motiv pentru
descalificarea participantilor si/sau a echipei, fara exceptie:

a. Orice incalcare grava a Termenilor si Conditiilor;

b. Depunerea oricarui material dupa expirarea termenului de depunere;

c. Denumirea oricarui fisier intr-un mod diferit de cel indicat in cerintele de
depunere;

d. Depunerea propunerilor care contin orice referire la identitatea participantilor
(de exemplu, nume, functie, universitate);

e. Prezentarea unui proiect care difera in mod semnificativ fata de scopurile
concursului;

f. Prezentarea unui proiect care nu prezinta elemente de originalitate sau care nu
este rezultatul direct al activitatii intelectuale a participantilor (adica nu le
apartine);

57. Urban Innovation Hub S.R.L., cu scopul unei evaluari tehnice si obiective, inlatura
proiectele care nu indeplinesc cerintele enumerate in Termeni si Conditii sau in
regulamentul special al concursului si/sau care constituie unul dintre cazurile enumerate
mai sus.

58. Urban Innovation Hub S.R.L., printr-o simpla evaluare tehnica si obiectiva, elimina
proiectele care nu indeplinesc cerintele enumerate in Termeni si Conditii sau in
regulamentul special al concursului unic si/sau care constituie unul dintre cazurile
enumerate mai sus. Proiectele respinse nu vor fi evaluate si nici nu vor fi luate in
considerare de catre juriu. Participantii descalificati si/sau echipele lor nu vor primi nicio
rambursare;

59. Prin acceptarea Termenilor si Conditiilor, participantii declara in mod expres ca nu se
incadreaza in niciuna dintre aceste cauze de ineligibilitate.



