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CONTEXT

SCOP & OBIECTIVE

Apelul de idei “Cartier cu Caracter” urmdreste revitalizarea cartierelor din
proximitatea lacurilor Plumbuita si Tei din Bucuresti printr-un proces participativ
de inovare urbana.

Scopul principal este de a consolida un portofoliu de idei ce au potentialul de a
transforma zona lacurilor intr-un laborator de inovare urband cu interventii
transdisciplinare. in acest fel se poate stimula dezvoltarea urbana mtegrato
abordénd aspectele sociale, sustenabile, economice si culturale prin peisaj (in
toate componentele sale: cvasi-/semi-natural, antropic /construit si cultural)
intr-o manierd colaborativa si creativa care poate sustine cresterea calitdtii
locuirii si atractivitatii cartierelor.

Zona vizatd are potentialul sa devind un spatiu vibrant, balansat, si incluziv, iar
acest apel de idei este un prim pas spre o viziune ce termen lung ce propune:

Dezvoltare Colaborare locala
integrata prin prin conectarea
integrarea actorilor si resurselor
principiilor Noului locale in jurul unei
Bauhaus European in viziuni comune si
interventii care sa mobilizarea

Inovare urbana

prin crearea unui
cadru de ideare si
experimentare cu
solutii creative ce pot

adresa in mod
original nevoile
cartierelor si
comunitatilor

sus’giné dezvoltarea viitoarelor

incluziva, parteneriate public-
sustenabilq, privat-comunitate
frumoasa a

cartierelor

ELIGIBILITATE

Apelul de idei se bazeaza pe principiul ca orasul trebuie sd fie functional pentru o
populatie cat mai diversd, necesitand astfel implicarea unor profesionisti din cat
mai multe domenii.

Acest apel este destinat in principal tinerilor profesionisti intre 18-35 ani din
diverse domenii, precum sociologie, artq, culturd, creatie, economie, biologie,
juridic, urbanism, arhitecturd, inginerie si altele dar este deschis si persoanelor de
peste 35 de ani. Indiferent de profesie sau experientd, motivatia de a genera idei
inovatoare pentru provocdrile urbane complexe este esentiald. Sunt acceptate
inscrieri individuale, dar formarea echipelor multidisciplinare este incurajata.




ZONA VIZATA

Zona de concurs se desfasoard de-a lungul lacurilor Tei si Plumbuita si vizeazd
cele 4 cartiere adiacente: Lacul Tei, Fabrica de Glucoza, Tei Toboc, Plumbuita.

Zona include atat terenuri publice cat si private din cartierele mentionate si sunt
delimitate in harta de mai jos. Deoarece malurile lacurilor fac parte dintr-un
proces de amenajare urband in desfdsurare*, se incurajeazd propuneri care sa se
concentreze pe zona interioard a cartierelor. Nu se exclud ideile care au elemente
secundare ce imbundtdtesc starea sau utilizarea lacurilor.

Focusul este insa pe activarea si valorificarea eficientd a resurselor existente in
interiorul cartierelor, astfel incat ideile sa vizeze revitalizarea partiald sau
completd a zonei. Bineinteles, propunerile vor trebui sa tind cont de viitoarea
amenajare a malurilor si sd se integreze armonios in contextul general al zonei.

o Cauer 3
Fabrica de|
Glucoza

Lac Tei: Aleea Strand Tei, Sos. Petricani, Bvd. Lacul Tei, Str. Teiul Doamnei, Bvd. Ghica Tei, Str. Maica Domnului,
Bvd. Lacul Tei Str. Luigi Galvani, Str. Ramuri Tei, Str. Titeica, Bvd. Barbu Vacdrescu, mal Lac Tei.

Fabrica de Glucoza: Bvd. Barbu Vacarescu, Str. Fabrica Glucozd, Sos. Petricani, Aleea S$trand Tei, mal Lac Tei.
Tei Toboc: Sos. Petricani, Str. Sipca, Raul Colentina, Str. Steaua Rosie.

Plumbuita: Sos. Petricani, Autostrada Bucuresti-Ploiesti, Str. Gherghitei, Sos. Colentina, Str. Doamna Ghica,
Stra. Steaua Rosie, Str. Ricinului, Parcul Plumbuita.

* Concursul International de Solutii ”Lacurile Colentinei”, organizator Ordinul Arhitectilor din Romania, site:
https://oar.archi/concursuri/oar/lacurile-colentinei/




CATEGORII DE IDEI

OBIECT

Propuneri punctuale si tangibile
amplasate pe terenuri din zona. Ele
pot consta intr-un obiect sau un set
de obiecte ca parte din instalatii
arhitecturale functionale, piese de
mobilier urban, solutii de urbanism
tactic sau design urban ce au un rol
de catalizatori ai procesului de

PROCES

Propuneri mai ample cu elemente
tangibile si intangibile care pot avea
un efect asupra fibrei spatiale si
sociale din zona. Ele pot consta in
interventii sau serii de interventii

culturale, artistice, creative, sociale,
de mediu, de design sau de programe
/ politici publice care au puterea de a

activare a zonei. activa cartiere §i comunitc‘it’i.

LIMITELE NECESARE

maxim 2 pers minim 2 pers

Echips: W W Echipd: [ Il H H

Timp:  § PR maxim 6 luni | Timp: BEEEREBE maxim 12 luni
suget: I H M I oo cmovry  Buget: I HEE 0000
Resurse: 1IN D mix;?g;ﬂ gﬂsg:: Resurse: I D pr’,“v'jt‘,’fg;lﬁ’,‘,‘,'i’g‘i;
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OBIECTIVELE IDEILOR

Valorificarea resurselor existente
& adaptare la specificul zonei -
Proiectele trebuie sa utilizeze eficient
resursele deja disponibile in zong,
adaptdndu-se in acelasi timp la
planurile urbanistice si la specificul
cultural si social al cartierelor.

Dezvoltarea integrata si balansata
mediu, cultura, social, economie -
Se urmdareste o dezvoltare echilibratd
care sd integreze aspectele de mediu,
culturale, sociale si economice,
asigurdnd astfel sustenabilitatea si
coeziunea in cadrul comunitatii.

Facilitare dialog si conexiuni fizice
sau sociale intre cartiere si
comunitati -

Proiectele trebuie sd promoveze
dialogul si sa faciliteze conexiunile
fizice si sociale intre cartiere si
comunitdti, contribuind la o integrare
mai buna si la crearea unei retele
comunitare puternice.

Design responsabil -

Propunerile trebuie sd demonstreze
un design responsabil, care sd ia in
considerare consecintele pe termen
lung si sG minimizeze impactul negativ
asupra mediului si comunitatii.

Inovare si creativitate -

Se incurajeazad inovatia si
creativitatea in design, promovand
solutii originale si artistice care sd
contribuie la imbundtdtirea calitatii
vietii in cartiere.

Adresarea clard a nevoilor -
Proiectele trebuie sd raspundd clar
nevoilor identificate in comunitate,
oferind solutii practice si eficiente
pentru problemele existente.

Transdisciplinaritate -

Se vor puncta aborddrile
transdisciplinare, care combind
cunostintele si perspectivele din
diferite domenii pentru a crea solutii
inovatoare si comprehensive.

Ideile vor avea ca scop activarea, accesibilizarea si imbundatatirea utilizdrii,
sigurantei, calitatii si mobilitatii atét pe terenurile publice, cét si pe cele private

destinate uzului public.

TERENURI PUBLICE

Se vor integra ideile cu proiecte
publice existente sau in dezvoltare
pentru complementaritate. Nu se
vor propune idei doar de
amenajare a terenurilor publice
sau dezvoltare a infrastructurii
publice de mari dimensiuni (ex.
clddiri, drumuri, etc.).

TERENURI PRIVATE

Se pot propune idei pentru
terenuri sau proprietdati private ale
actorilor comerciali din zond
indiferent de gradul de valorificare
existent. Dezvoltdrile imobiliare
pot fi vizate numai pentru terenuri
private exterioare ce permit acces
public sau prevad spatii exterioare
neingradite.



PROCESUL DE IDEARE

Citesti tema apelulm de idei si

regulamentul ca sd intelegi cum

functioneazd competl'gla

Te gandesti ce tlp de solutie ai
putea propune, in functle de

cunostintele tale (sau ale echipei

tale) - te pot| inscrie cu cate o
idee la ambele categorii in
aceeasi echipa.

Alegi ideea care rdspunde cel
mai bine la provocdari si nevoi si
incepi sa o construiesti folosind
principiile Noului Bauhaus
European prin compasul NEB.

Mai treci o datd prin tema
apelului si regulament ca sa te
asiguri ca atingi obiectivele si
esti cu cerintele procesului de
evaluare.

Verifici cd ai toate detaliile si
documentele necesare pentru

depunere. Completezi formularul

de inscriere, atasezi posterul.

DOCUMENTE SUPORT IDEATIE

« Tema apelului

 Regulament

+ Suport de ideatie - include
categoriile de oportunitdti si
profilul zonei de interventie

« Compasul NEB

Studiezi harta interactivd a zonei
si explorezi posibilele spatii de
interventie, resursele existente,
problemele identificate.

Alegi categoria sau categoriile
de oportumtatl care te
energizeazd cel mai tare si dai
start la procesul de |dect|e Totul
e permis!

incepi s& consolidezi ideea intr-
un concept, sa te gandesti la ce
mai trebuie sa testezi informal
ca ipoteze SI cum sd |t| prezmtl
gandirea i in modul cel mai clar
folosind fisa de inscriere.

Construiesti formatul creativ cel
mai potrivit pentru prezentarea
solutiei tale si aduci ideea la
watc cu elemente vizuale si
textul esential urmand sugestnle
din f|§a de inscriere.

GATA! Revenim spre tine cu vesti
odatd ce ddm drumul la procesul
de jurizare.

DOCUMENTE SUPORT iNSCRIERE

Fisa de inscriere - include ghidul de

intrebdri pentru inscrierea ideilor si

specificatiile formatului creativ

Grila de jurizare - include criteriile
celor doud faze de evaluare

Detalii suplimentare din studiile de fundamentare sociologice si urbanistice pot fi puse la

dispozitia participantilor la cerere.



CRITERII DE EVALUARE

ETAPA1
ALINIEREA CU PRINCIPIILE NOULUI BAUHAUS EUROPEAN (NEB)

VALORI:

- capacitatea de a
atinge obiective climatice, economia
circulard, nZEB §i protect,io §i P2
favorizarea biodiversitatii

- calitatea de a

'il Sustenabil
experimenta un spatiu, mai departe
decat dimensiunea sa func'gionclé
- pune in valoare Verlte 1 AT
diversitatea in raport cu A2
accesibilitatea socialg, fizicd si G A3
financiarda
@ Frumos
PRINCIPII: =
- calitatea de a
conecta comunitatea la idee, prin
aportul sdu direct. _ B =
activare incluziune reutilizare
P1 i A1 i (71
- aduce la aceeasi masa
actori din domenii diverse SSIEEETE consolidare inchiderea bucle
- transcede
diverse discipline si le coroboreazd, ntegrare transformare regenerare
astfel incat domeniul cunoasterii Y & &

sa fie unul amplu si integrat

Ideea trebuie sd indeplineascd minim Ambitia 1 pentru toate cele 6 dimensiuni
pentru a putea fi inclusd in portofoliul de idei pentru experimentare in zona
vizatd. Acestea vor beneficia dupd apel de un proces de identificare de parteneri
si resurse pentru potentiala implementare.

Mai departe, pentru fiecare dimensiune se va aloca un punctaj pentru evaluarea
nivelului de ambitie NEB: Ambitie | (100 puncte), Ambitie Il (10 puncte), Ambitie Il
(1 punct). Cu cat ideea reuseste sa atingd mai multe Amb|t|| 2 sau chiar 3 cu atét
se va diferentia prin punctcu mai mare..

In urma evaludrii se va crea un clasament al ideilor din perspectiva alinierii cu
principiile NEB iar ideile din prima jumdtate a clasamentului se vor califica in
etapa urmatoare.



CRITERII DE EVALUARE

ETAPA 2
POTENTIALUL INOVATIV AL IDEII

Aceastd etapd va evalua potentialul de inovare al ideilor care sunt cel mai bine
aliniate cu principiile NEB, implicdnd atat juriul, cat si publicul larg.

EVALUAREA JURIULUI (80%)

Se va lua in calcul gandirea criticd,
integratd, creativitateaq, si
claritatea din ideea prezentatd
care o diferentiaza de celalalte idei
primite in cadrul fiecdrei din cele
doud categorii (Obiect si Proces).

Criteriile principale notate (1-5)
vor fi:

e Adresarea nevoilor
neindeplinite specifice zonei
vizate

* Beneficiile directe aduse
utilizatorilor, comunitatii si
cartierului

e Design responsabil prin impact
pozitiv si mitigarea
consecintelor negative

* Originalitatea si actualitatea
ideii in contextul tendintelor
locale si globale

e Integrarea ingenioasd a
resurselor locale si
complementarea planurilor
existente

* Potentialul de scalabilitate /
replicabilitate al ideii prin
parteneriate locale

* Claritate si raport calitate-
impact pentru resurse necesare
implementarii

 Calitatea conceptuala si
tehnica a ideii propuse

VOTUL PUBLICULUI (20%)

Se va lua in calcul prezentarea
vizuald a ideii, claritatea in
comunicarea punctelor cheie
pentru intelegerea ideii si
atractivitatea generald a ideii
pentru publicul larg.

Ideile acceptate in etapa 2 de
evaluare vor fi incdrcate pe site-ul
apelului de idei cu componenta
vizuald trimisd la inscriere. Se va
aloca o sdptamanad pentru votul
publicului, timp in care
organizatorii vor promova votul
public in rdndul comunitatii locale,
iar participantii au libertatea de
a-si promova de asemenea
solutiile in rdndul retelelor
personale.

Scorul final combinat va fi utilizat
pentru identificarea
castigatorilor apelului de idei.



JURIUL APELULUI DE IDEI

Juriul este compus din 6 experti din diferite discipline relevante dezvoltdrii urbane
integrate, ce reflectd importanta alocatd multidisciplinaritatii in acest demers.

Alexandru Belenyi este arhitect, urbanist si educator.
A obtinut titlul de doctor in 2015, sustlnand teza
,,EdUCCI‘tIG pentru arhitecti” la Universitatea lon Mincu
din Bucurestl Studiile sale includ formdri la TUDelft
(Olanda) 5| Universitatea lon Mincu. inainte de a- si
infiinta propria compqnle de arhitecturd, a lucrat la
Aecom Bucuresti si Chora Architecture & Urbanism,
Londra, fiind |mpI|cat n pr0|ecte de planificare si
arhitecturd de mare anvergurd precum Plandl
Urbanistic General al Bucurestiului si Sala Polivalenta
din Bucuresti.

Alex Belenyi

Arhitecturd, Design &
Urbanism Tactic

Cerasella Craciun este Profesor la Universitatea
de Arhitecturd si Urbanism "lon Mincu" din
Bucuresti. Detine un doctorat in Urbanism si este
expert in plomflccre urband si peisagistica, avénd
o vasta experientd atat in domeniul academic, cat
si profesional. A coordonat numeroase proiecte
multidisciplinare si a fost implicatd in planificarea
urband si a peisajului la diferite scdri. Este
membru activ al mai multor asociatii profesionale
si a primit numeroase premii pentru contributiile
sale in arhitecturd si urbanism.

Cerasella Craciun

Eco-dezvoltare & Peisagistica

Gelu Duminica detine un doctorat in sociologie si
este conferentiar la Universitatea din Bucurestl
Facultatea de SOC|oIog|e si Asistentd Sociald, unde
predd cursuri despre roml mlnorltq’gl si echitate.
Activ. in mediul asociativ de 25 de ani,
coordoneazd activitatea Fundatiei Agentia
impreund, una dintre cele mai active ONG-uri ale
minoritdtii rome. Are o experientd notabild in
mterventlo la nivel comunitar, concentréndu-se pe
progrcme de dezvoltare comunitara participativd.
. A publicat numeroase studii si analize privind
GEI“ Duminica incluziunea, minoritatile, politicile publice si
echitatea, atat ca activist, cercetdtor, cat si ca
consultant in organizatii (inter)guvernamentale.

Sociologie & Incluziune Sociald



loana Pirvu este licentiatd in Stiinte Politice si
Comunicare si Relatii Publlce loana Pirvu este un
manager cultural cu peste 15 ani de experienta in
dezvoltarea de programe si proiecte pentru industriile
creative din Romania. A contribuit la proiecte majore
precum Romanian Design Week, Cartierul Creativ,
Diploma, Urbaniada si ReStart Amzei. in prezent, este
Project Director la ‘The Institute si presedinte al
Asociatiei Cartierul Creativ, promovand regenerarea
urband si coeziunea comunitard prin platforme si N
evenimente care sustin creativitatea locald. loana Pirvu

Programare Culturald &
Industrii Creative

Marius Cristea este consultant in dezvoltare urbang,
cu o vastd experientd academicd si profesionald. A
absolvit studii economice si in dezvoltare regionald
durabilad la Universitatea "Babes-Bolyai" din C|Uj-
Napoca si detine un doctorat in Geogrqfle obtinut in
2013. Din 2014 colaboreazé cu Banca Mondialé ca
expert in dezvoltare urbanad, lucrand la proiecte de
asistentd tehnicd pentru Comisia Europeand si
autoritati centrale si locale. Membru al Registrului
Urbanistilor din Romadnia, a fost consultant al Comisiei

= = Europene pentru implementarea New European
Marius Cristea Bauhaus in Romania. Este certificat ca manager de
Economie & Dezvoltare proiect, formator, expert in comunicare si fonduri
Urband Integratd, Expert NEB nerambursabile.

Ruxandra Aelenei are peste 15 ani de experientd in
planificare urband si mobilitate sustenabild in diverse
tari, preocupatd de spatiile urbane de inaltd calitate
5| orase accesibile & incluzive. Dupd ce a lucrat ca
arhitectd si urbanistd in Romania, Ruxandra a ales sa
urmeze o carierd internationald, specializGndu-se in
mobilitate urband durabild. Detine o diplomd dubla in
planificare urband si poI|t|C| de mediu de Ila
Universitatea Radboud Nijmegen (Regatul Tdrilor de
Jos) si Universitatea Cardiff (Marea Britanie). A fost _
consultant strategic la Primdria Utrecht si in prezent =
este lector in mo%ilitate urbané& la Universitatea de Ruxandra AEIE“E'
Stiinte Aplicate din Amsterdam. Urbanism & Mobilitate

Sustenabild

Membrii juriului sunt evaluatori independenti pe parcursul apelului de idei pentru:

e Validarea ideilor ce pot fi incluse intr-un portofoliu de idei de dezvoltare
integratd a zonei prin respectarea principiilor Noului Bauhaus European
* Identificarea celor mai inovative idei pentru premiere in cadrul apelului



PROCESUL DE JURIZARE

CALENDAR

8 lulie 2024: Lansare oficiala a apelului de idei

22 lulie 2024: Deschiderea inscrierilor de idei
— Sesiuni de inspiratie si Q&A: iulie - septembrie 2024

13 Octombrie 2024: inchiderea depunerilor de proiecte
— Jurizare etapa 1 & preselectie: 14 - 25 octombrie 2024
— Jurizare etapa 2 & vot public: 25 octombrie - 3 noiembrie 2024

4 Noiembrie 2024: Anuntarea oficiala a castigatorilor

PREMII OBIECT

Trei premii

Locull - 3000 €
Locul Il - 2000 €
Locul lll - 1000 €

in valoare de
750 € fiecare

PASI| URMATORI

PORTOFOLIU DE IDEI NEB FACILITAREA CADRULUI

DE PARTENERIAT
Toate ideile aliniate cu principiile
NEB vor intra intr-un portofoliu de Ideile castigatoare vor fi incluse cu
idei pentru dezvoltare integrata prioritate intr-un proces de
prin experimente in zona vizata. identificare de parteneriate locale
Acestea vor primi feedback de la pentru asigurarea resurselor
procesul de jurizare si vor fi necesare implementdrii viitoare.
consolidate intr-un masterplan al Toate ideile din portofoliu vor fi
zonei ce va fi facut public si incluse in evenimentele si
promovat prin canalele demersurile viitoare organizate de

UrbanizeHub. UrbanizeHub pentru crearea de
parteneriate public-privat-
comunitate pentru transformarea
a cate mai multe idei in proiecte
pentru zona vizatd.
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DESPRE PROIECTUL “CARTIER CU
CARACTER”: PLUMBUITA - TEI

SCOPUL PROIECTULUI

Cartier cu Caracter este un apel de idei tip competitie menit sa activeze cartierele
din orase prin solutii inovatoare si creative. Competitia este primul pas spre o
platformd de inovare urband a Bucurestiului care urmdreste sa transforme orasul
intr-un spatiu deschis experimentdrii si inovatiei. Scopul acestei platforme este
de a stimula dezvoltarea urband integratd, abordand aspectele sociale,
sustenabile, economice si culturale intr-o manierd interdisciplinard, colaborativa
si creativa.

Competitia oferd un cadru pentru experimentarea cu idei noi (testbeds), capabile
sa transforme peisajul urban semnificativ. Proiectele rezultate vor servi ca
modele de bune practici, demonstrand integrorea principiilor de sustenabilitate,
echitate sociala si eficientd economicd in dezvoltarea urband. Pe termen lung,
competitia vizeazé sd fie un model de dezvoltare urbané care utilizeazé
partenerlatele public-private pentru a aduce beneficii atat sectorului privat, cat
si administratiei publice si comunitatii locale.

PLANURILE PROIECTULUI DUPA CONCURS

Noiembrie 2024

Consolidarea ideilor
aliniate cu principiile
NEB intr-o viziune
pentru inovare
urband in zona
lacurilor Tei si

Plumbuita printr-un
portofoliu de idei
pentru
experimentare cu
obiecte si procese
pentru dezvoltare
integrata.

Decembrie 2024

Prezentarea cu
prioritate a ideilor
castigatoare cdatre
actorii locali pubilici,
privati si comunitate
pentru identificarea
posibilelor cadre de
parteneriat pentru
viitoarea
implementare.

lanuarie 2025

Continuarea
procesului de
facilitare de
parteneriate si
sustinerea
portofoliului de idei
pentru a gasi
resursele necesare
pentru
implementare.

1



ORGANIZATOR

UrbanizeHub (Urban Innovation Hub) este o organizatie de urbanism participativ
si dezvoltare urband sustenabild, dedicatd promovadrii ideilor si proiectelor care
contribuie la crearea oraselor mai inteligente, incluzive si verzi. Activitatile
UrbanizeHub includ organizarea de evenimente, competitii, conferinte si
workshop-uri, publicarea de articole si studii de caz relevante, precum si
dezvoltarea de proiecte pilot care demonstreaza aplicabilitatea ideilor
inovatoare in contexte urbane.

SUSTINATOR

One United Properties este finantatorul primei editii a competitiei in calitate de
dezvoltator imobiliar al proiectelor One Lake District, One High District si One
Lake Club din cartierele Plumbuita si Fabrica de Glucozd. Compania este
principalul investitor si dezvoltator imobiliar de proiecte sustenabile din
Bucuresti, specializatd in proiecte rezidentiale, de birouri si mixte de inaltd
calitate. Prin abordarile sale in dezvoltarea urband sustenabild, compania pune
un accent deosebit pe designul modern, calitatea constructiilor si deschiderea
spatiilor sale private catre public, precum si certificdrile riguroase de
sustenabilitate a constructiilor sale. Prin sustinerea acestui proiect pilot de
inovare urband in apropierea dezvoltdrilor sale, compania contribuie in mod activ
la dezvoltarea integrata a zonei si incurajeazd metode creative si participative in
sectorul imobiliar.

PARTENERI LOCALI

CARO este un resort urban pentru bucuresteni si turisti, cu cinci hectare de
activitati relaxante de la hotel business de 4* Si spatll de birouri si evenimente
pand la terase, gradini amenajate si spatii pentru sporturi si copu. Prin
reconversia cladirilor fostei Fabrici de Glucoza si spatiile verzi de pe malul Lacului
Tei, CARO a devenit un punct de reper pentru identitatea locului si spiritul
inovator dezvoltat in timp prin aceasta afacere de familie.

Complexul Cultural Sportiv Studentesc Tei este o institutie publica de culturd si
sport, sub Ministerul Familiei, Tineretului si Egalitatii de Sanse care ofera atat
servicii private cat §| programe pentru studen'gu d|n centrele universitare din
Bucuresti. Complexul are ca scop sa sprijine dezvoltarea personald, profesionala
si civica a tinerilor, prin activitati culturale, sportive, educative si de voluntariat.

Universitatea Tehnica de Constructii Bucuresti este o institutie educationald ce
promoveaza excelenta in educatie prin cercetarea avansatd in domeniul
constructiilor. Misiunea sa este de a reprezenta un centru national de formare a
noilor specialisti in cercetare stiintificd performanta si sustenabild. Campusul
principal din Tei este un punct de reper pentru cartier, facilitdnd conexiuni intre
universitate si comunitatea din zond.
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GLOSAR

INOVARE URBANA - se referd la implementarea de solutii noi si eficiente pentru a
imbundtati viata in orase, implicand idei creative ce integreazd solutii de mediu,
economie, sociale, culturale. Aceasta necesitd un cadru interdisciplinar pentru a
intelege complexitatea problemelor urbane, reunind expertiza din domenii
precum arhitectura, ingineria, sociologia si economia. Experimentarea cu solutii
creative este cruciala pentru a gdsi metode inovatoare de a aborda provocdrile
urbane, permitand testarea si ajustarea ideilor in contexte reale. Cadrul de
colaborare "helix" implicd actori din sectorul public, privat, academic si
comunitatea localg, fiind esential pentru asigurarea eficientei si sustenabilitatii
solutiilor. Acesta beneficiaza de perspective diverse si resurse combmate ceea ce
contribuie la dezvoltarea unor solutii bine fundamentate si echilibrate.

PROCES PARTICIPATIV - Un proces participativ este o abordare de luare a
deciziilor care implicd activ si direct membrii unei comunitati sau ai unui grup in
planificarea si implementarea proiectelor, politicilor sau initiativelor. Caracterizat
prin transparentd, incluziune si colaborare, acest tip de proces asigurd ca vocea si
nevoile tuturor pdrtilor interesate sunt considerate. Procesul participativ poate fi
folosit pentru a analiza o problemad sau un subiect specific, pentru a genera idei
creative si inovatoare care sa fie implementate si pentru a sugera tipurile de
|ntervent|e cele mai potrivite in functle de caracterlstlale fiecarei |n|t|c1t|ve,
context SI situatie specificad. Procesul ar trebui s& evolueze cétre relatu echitabile
in definirea si |mplementareq unui proiect, permitand comunitatii locale s&
gestioneze procese sau rezultate-cheie. De asemeneaq, ar trebui sd le ofere
posibilitatea de a initia si de a gestiona independent actiuni viitoare pe termen
lung.

MULTIDISCIPLINARITATE - Se refera la implicarea mai multor discipline distincte
in analizarea unei probleme sau realizarea unui proiect. Fiecare disciplind isi
aduce propria perspectivd si set de cunostinte, lucrdnd paralel, fara a se integra
in mod semnificativ una cu cealaltd. Este o abordare colaborativa, dar limitatd in
ceea ce priveste interactiunea profundd dintre discipline.

INTERDISCIPLINARITATE - Implica o colaborare mai integratd intre diverse
discipline. Acestea isi combind perspectivele si metodologiile pentru a crea o
intelegere mai completa si solutii mai inovatoare. in acest context, granitele
dintre discipline devin mai permeabile, iar cunostintele si tehnicile se imbind
pentru a aborda probleme complexe intr-un mod holistic.

TRANSDISCIPLINARITATE - Merge un pas mai departe, integrand nu doar
cunostintele si metodele mai multor discipline, dar si perspectivele din afara
sferei academice traditionale, inclusiv cunostintele locale si experientele
comunitdtilor. Este o abordare holisticé Si comprehenswa care depaseste
granitele d|SC|pI|nare siinclude o colaborare profundad intre toate partlle
interesate pentru a aborda problemele intr-un mod sustenabil si inovator.
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ABORDARE STRATEGICA - Abordarea strategicd reprezintd un proces de
planificare si implementare a actiunilor pe termen lung, avand in vedere
obiectivele generole si viziunea de ansamblu a unei zone, a unei comunitdti sau a
unui proiect. Aceastd abordare presupune analizarea contextului, identificarea
resurselor disponibile, evaluarea riscurilor si oportunitdtilor si stabilirea unui plan
coerent care sd ghideze deciziile si actiunile viitoare.

PROCES DE IDEARE - O parte cruciald in dezvoltarea de solutii inovatoare si
eficiente pentru probleme complexe. Acest proces implicd generarea, dezvoltarea
si comunicarea de idei noi, in mod colaborativ si iterativ. Idearea incepe de obicei
cu identificarea unei probleme sau a unei oportunitati, urmatd de o sesiune de
brainstorming in care participantii sunt incurajati s propuna idei fara restrictii.
Aceste idei sunt apoi evaluate, selectate si rafinate, transformdndu-se in
concepte concrete care pot fi dezvoltate si implementate. Procesul de ideare
valorifica creativitatea colectiva si diversitatea gandirii pentru a gdsi solutii
inovatoare si viabile.

SPATIU DE EXPERIMENTARE - Spatiile de experimentare urbane (sau testbeds)
sunt zone dedicate unde se implementeazd si testeazd solutii inovatoare in
planificarea si dezvoltarea urband. Aceste spatii permit integrarea obiectivelor
de sustenabilitate, infrastructurad, atractivitate urbana si tehnologie, intr-un
cadru colaborativ. Spatiile de experimentare incurajeazd invatarea continuuad si
dezvoltarea prin cooperarea intre mai multe parti interesate, vizéind solutionarea
provocdrilor urbane complexe, mentindnd stabilitatea si viabilitatea pe termen
lung.

URBANISM TACTIC - Urbanismul tactic este o abordare in planificarea urbana
care se concentreazd pe interventii rapide, temporare si adesea de mica scarg,
pentru a transforma si revitaliza spatiile urbane, naturale si culturale. Aceste
actiuni sunt flexibile SI adaptabile, permltond testarea si ouustarea continud a
strotegulor in functle de feedbackul comunitatii si observatule directe asupra
mediului urban. Scopul urbanismului tactic este de a stimuia inovatia si
implicarea comunitard, generdnd impact semnificativ cu resurse limitate si
deschizénd calea pentru solutii durabile pe termen lung.

ACTIVARE URBANA - Activarea urband reprezint& procesul de transformare Si
revitalizare a spatiilor urbane, atat publice cét si private, pentru a le face mai
atractive si functionale pentru comunitate. Aceasta implica interventii temporare
sau permanente care imbundtdtesc calitatea vietii urbane prin crearea de
octlwtotl evenimente si infrastructuri ce mcurajeazo interactiunea sociald,
recreerea Si mobilitatea sustenabild. De la mici interventii temporare cum ar fi
festivaluri §| piete pop-up, pand la proiecte de regenerore urband pe termen lung,
activarea urband urmdreste sd creeze spatii vibrante si functionale care raspund
nevoilor comunitatii si imbundtdtesc experienta urband.

INCLUZIUNE SOCIALA - Incluziunea sociald reprezintd procesul prin care se
asigurd accesul egal la oportunitdti si resurse pentru toti membrii unei
comunitdti, indiferent de diferentele de gen, rasq, etnie, varstaq, religie,
dizabilitate sau statut socio-economic.
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Scopul acestui proces este de a elimina barierele care impiedica participarea
deplind a indivizilor la viata economicd, sociald si culturald. Incluziunea sociald
promoveazd coeziunea comunltarq reduce megclltatlle si contribuie la
dezvoltarea sustenabild si armonioasd a societatii, asngurond ca toti indivizii au
sansa de a contribui si de a beneficia de progresul comunitatii.

ATRACTIVITATE URBANA - Atractivitatea urband se referd la capacitatea unui
oras sau a unui spatiu urban de a atrage si retine rezidenti, vizitatori, afaceri si
investitii. Aceasta este determinata de o combinatie de factori precum estetica,
functionalitatea, accesibilitatea, siguranta si oferta culturala si de divertisment.
Un spatiu urban atractiv oferd infrastructuri de calitate, oportunitét,i economice,
servicii publice eficiente, spatii verzi si un mediu prietenos pentru locuitori si
vizitatori. De asemened, promoveaza coeziunea sociald si un sentiment de
apartenentd pentru comunitate.

CALITATEA LOCUIRII - Calitatea locuirii se referd la totalitatea conditiilor care
asigurd confortul, siguranta si satisfactia locatarilor. Aceasta include confortul
spatiului interior, accesibilitatea la transport public si servicii esentiale, siguranta
zonei, calitatea mediului si facilitatile comunitare disponibile. Factori precum
dimensiunea si luminozitatea locuintei, proximitatea fatd de scoli si spitale,
prezenta spotulor verzi si infrastructura de agrement contribuie la bundstarea
fizica si mentald a re2|dent|Ior facand locuirea mai placutd.

PARTENERIAT PUBLIC-PRIVAT-COMUNITATE - Un Parteneriat Public-Privat-
Comunitate (PPC) este un model de colaborare in care entitatile publice, sectorul
privat si comunitatea locald lucreazd impreund pentru a planifica, dezvolta si
implementa proiecte sau initiative. Acest model combind resursele, expertiza si
perspectivele diverselor pdrti interesate, asigurénd o abordare integrata si
incluziva. Printre principalele beneficii ale unui parteneriat public-privat-
comunitate se numara cresterea eficientei si inovatiei, datoritd combindrii
resurselor publice cu cele prlvclte si Iocale permltand dezvoltarea de solutii
inovatoare si eficiente pentru provocorlle complexe Sustenabilitatea pr0|ectelor
este garantota prin implicarea activd a comunitatii, care asigurd adaptarea
initiativelor la nevoile reale si mentinerea acestora pe termen lung. Distribuirea
riscurilor intre parteneri reduce povara asupra unei singure entitati, facilitdnd o
implementare mai sigurd si eficienta.

NOUL BAUHAUS EUROPEAN (NEB) - Initiativa ,,Noul Bauhaus European” a
Comisiei Europene conecteazd Pactul verde european la spatiile de locuit si viata
de zi cu zi a comunitatilor. Este o miscare creativa si transdlsaplmcra ce oferd un
cadru de dezvoltare de proiecte pentru un viitor ce promoveazad estetica,
sustenabilitatea, si incluziunea. Noul Bauhaus European reuneste cetdteni,
experti, intreprinderi si institutii din domenii diferite pentru a reimagina
impreuna viitorul orasselor prin experimentare si conectare.
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