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Problema (20%) IDEATHON
+  Este o problema reala si de actualitate pentru mobilitatea urbana URBANTZE HUB
»  Se concentreaza pe relatia cauza-efect 001

Solutia (40%)

* Fezabilitate

»  Care este publicul tinta?

* Cronologia implementarii (roadmap)

+ Partile interesate (sectorul privat, administratia publica, ONG-uri, cetateni, altele)
* Impactul asupra comunitatii

+ Exista alte idei / proiecte similare?
RI.\- [ RII D [ [VA [UAR [ * Cum te diferentiezi de concurenta?
*  Provocari ce pot aparea in timpul implementarii si cum le rezolvam?

+ Creativitate si inovatie
* Durabilitate / sustenabilitate

Potential de piata (15%)
+ Este replicabil in alte parti ale lasului sau in alte orase?

Sustenabilitate financiara (20%)
» Solutia este autonoma (poate acoperi costurile operationale)
» Solutia genereaza vreun fel de venituri

Progres in cadrul concursului (5%)
* Modul in care echipa a evoluat in cele doua zile
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Echipa de tineri studenti arhitecti la Timisoara, pasionati si curiosi,
cautam orase de regenerat! Big-FAUT-energy la Oradea.

Ligia Gherman Flavia Marginean  Anca Popa Vilad Rada Andrada Sandu




PROBLEMA

Care este problema?

Problema este legata de calitatea precara a spatiilor comunitare adiacente blocurilor de locuinte. Alegerea acestei
teme se bazeaza pe observatiile personale din teren si pe discutii purtate cu membrii unei comunitati din losia
Nord, care a fost esantionul de studiu. Amenajdrile zonelor de acces in scdri, propuse in perioada comunistd, au
fost remodelate de locuitori dupa bunul plac. Unii le-au desfiintat, altii au adaugat banci improvizate, plante sau
mobilier pentru depozitare. in alte cazuri, aceste spatii au fost pur si simplu parasite.

Cat de multi oameni sufera de aceasta problema?

72% din populatia Romaniei locuieste la bloc (https://2018.betacity.eu/unde-locuiesc-eu/). Obiceiul de a folosi
spatiile din jurul blocului ca loc de intalnire, de sedinte, de joaca pentru copii e puternic inradacinat in
comportamentul romanilor.

Care este impactul negativ al problemei asupra oamenilor / mediului?

Reamenajdrile spontane sunt de cele mai multe ori insalubre, ilegale si prezinta risc de accidentare. Ele afecteaza
nu doar locuitorii din blocurile respective, ci si comunitatea extinsa. in plus, problema are un impact si asupra
modului in care romanii se raporteaza in general la experienta locuirii si a petrecerii timpului liber. Totodata,
absenta unor astfel de spatii care sa raspunda nevoilor locatarilor fac ca acest obicei sa se piarda.

Din ce cauza a aparut problema?

Absenta unei viziuni unitare si clare ale primariei in ceea ce priveste astfel de spatii si nevoia locatarilor de
adaptare a acestora dupa nevoile proprii.



https://2018.betacity.eu/unde-locuiesc-eu/
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Scurtd descriere a solutiilor deja existente:

Cum rezolva problemele utilizatorii acum?

Utilizatorii Tncearca sa-si satisfaca nevoile colective prin mijloace materiale proprii, improvizate.

Unde a aflat utilizatorul despre aceasta solutie?

Acest comportament social e puternic Tnradacinat in cultura si stilul de viata din Romania.

Ce functionalitati / beneficii ofera solutiile actuale?

Solutiile au un caracter puternic individualizat si adaptat nevoilor, sunt ieftine si sunt usor de implementat.
Ce functioneaza bine la solutiile existente?

Practica actuala e una dezvoltata natural. Atentia acordata spatiilor comunitare e un mod primar de implicare
civica si o incercare de iImbunatatire a unui spatiu public.

Ce ar putea fi imbunatatit la solutiile existente?

Calitatea materiala si spatiala a amenajarilor si intarirea atasamentului individual al cetatenilor fata de aceste
spatii.
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Cum se va numi solutia?

UnBlocKit

e Cum functioneaza solutia?
Solutia functioneaza ca un sistem de asistenta pentru asociatiile de proprietari, pentru reamenajarea spatiilor din jurul blocului. Ea va
avea forma unui kit de interventie compus din: elemente de mobilier usor asamblabil, instalat sub indrumarea unui specialist
(arhitect, designer, mester, etc). Acest kit va fi pus la dispozitie de catre administratia locala si livrat la cerere.
in faza de proiect pilot, va exista si o components de gamificare, concretizats intr-o competitie de amenajari intre asociatiile de
proprietari, cu ajutorul kit-ului propus.

e Cum pot oamenii sa intre in posesia solutiei?
In faza de proiect pilot, kit-ul ar trebui s& fie pus la dispozitia asociatiilor de proprietari in mod gratuit de c&tre initiatorul proiectului
(a.i. Administratia publicd). Daca proiectul reuseste sa depdseasca aceasta faza si va exista cerere pentru kit, se va putea comercializa.

e Catva costa solutia de creat si pe ce anume se duc banii?
Costurile se impart in 2: costul pentru procesul de design calculat pe 3 luni de lucru - 15000 euro si costul obiectuluiin
sine - 600 euro

e Cine sunt clientii solutiei?

In primul rand, de solutie ar beneficia PMO, care ar implementa-o ca program local. Ulterior fazei de proiect pilot, solutia ar deveni un
instrument de reinnoire urbana

e Care va fi pretul solutiei pe piata?
Un kit standard+manopera+onorarii = 1000 euro; Kit-ul standard poate fi extins cu alte obiecte (rastel, jardiniera)
contra-cost.
e Care este numarul de clienti la care putem ajunge in primul an si numarul maxim?
Numarul de asociatii de proprietari la care ar putea ajunge kit-ul in primul an va fi dat de capacitatea de productie a
producatorului. Estimam un numar de 15 kit-uri.
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Str. Mestesugarilor nr. 97
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PLAN DE IMPLEMENTARE
i

’ Design @ Fabricarea ‘R_r [ ]
. participativ @ . kit-urilor .
. Colaborarea cu R . pentru f-

. PMOssi ‘ Intocmirea ... competitie @ Reamenajirile

. asociatiile de . documentatiei - asociatiilor de

* proprietariin . necesare pentru propriétari

- vederea . implementarea

- definitivarii . proiectului

. design-ului
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Oferiea de premii
pentru asociatii

Ex: reducerea taxelor
de gunoi, ajutor pentru
reabilitarea termica a
blocului

@ To be continued...

@ Distribuirea

. kit-urilor . .
@ Fabricarea A @ lurizarea
kit-ului . € @ > amenajarilor
' N
prototip @ Call pentru v ﬂ
asociatii &
inscrierea in
competitie
- @ pett

. ,/
(60509 ‘\_

@ Dezvoltarea strategiei
pe mai departe
Luarea unei decizii cu
privire la viitorul
solutiei si al
produsului
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v SOLUTIA - AVANTAJUL COMPETITIV IDEATHON

Solutia noastra Reamenajari ad-hoc ale Un proiect clasic de U RBANIZE HUB
proprietarilor reamenajare derulat 20 21
de administratie

Respectarea nevoilor fiecarei asociatii de X
proprietari intr-un mod individualizat

Antrenarea spiritului civic, a coeziunii sociale X
si a gradului de constientizare a importantei
ngrijirii spatiului comunitar, a spiritului de
initiativa

Imbunétatirea aspectului general si a X
ergonomiei spatiilor comunitare

Timp de constructie redus si proces putin X
laborios

Potential de vandabilitate X X
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SOLUTIA - FOCUS PE COMUNTTATE

1. Descrieti segmentul / segmentele tinta care vor beneficia in urma solutiei propuse

201

e  (Cetatenii orasului
e  Administratia publica

e  Orice posibil cumpadrator al produsului

2. Descrieti impactul adus in comunitate dupa ce solutia voastra va fi implementata

Impactul are doud componente:
e una comunitard: noile amenajari devin un pretext pentru activitati comune, intalniri si socializare; ele reprezinta o
modalitate de coagulare a comunitatilor si de activare a spiritului civic; se reactiveaza astfel coeziunea sociala la

nivel de micro-comunitate si de cartier, in curs de diminuare in ultimii ani.
una estetica: spatiile vor dobandi o imagine noua, un limbaj unitar la nivel de cartier si chiar oras

Cetatenii isi vor revendica astfel zonele din jurul blocului, atat din punct de vedere spatial, cat si din punct de vedere

social.
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POTENTIAL DE REPLICABILITATE URBA;VOIZZ{ hus

1. Descrieti ce elemente din solutia voastra o fac sa fie usor de replicat si scalat la scara extinsa si
pentru alte orase.

e  Situatia descrisa la Oradea e frecventa in toate cartierele de blocuri din Romania. Simple navigari pe Google Street View releva
acest lucru imediat:

Strada Brandusei, Galati- Strada Blaj, Galati- lucrdrile de Strada Semanatorilor, Arad- Strada Abrud, Arad- zona de Strada Eftimie Murgu, Strada Zorilor, Brasov- Locatarii incearca
scara de acces devine refacere aintrarilorin blocuri zonele de intrare in blocuri acces devine spatiu de Brasov- in absenta locurilor sa compenseze lipsa vegetatiei din jurul
spatiu de Intalnire si taifas indica un interes incd viu al deservesc drept loc de intalnire si taifas de stat, oamenii isi scot Tn intrdrilor In scarile de bloc cu ajutorul
locatarilor pentru aceste spatii sedinta de scara fata blocului scaunele jardinierelor de flori sau acoperirilor de
proprii tabla.

° Este usor si ieftin de fabricat si de asamblat (materiale ieftine, design usor de matritat si de produs in serie)
e  (Caracterul modularii ofera un grad mare de:
o Flexibilitate si variabilitate: solutia se poate adapta in functie de nevoile utilizatorilor, atat ca si configuratie, cat siin
alegerea pieselor pentru amenajare
o  Replicabilitate: aceleasi module se pot folosi la amenajarea oricdrui spatiu adiacent blocurilor de locuinte sau la
amenajarea oricarui spatiu exterior, public sau privat
o  Sioface sase modifice in timp, Tn functie de schimbarile nevoilor cetatenilor: configuratia de module poate “creste”,
se pot adduga elemente noi, se poate reconfigura relativ usor, poate fi usor demontata, e reversibila etc.
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Care sunt 3 modele de business pe care le puteti aplica ca sa captati venituri?

1. User Designed
2. Brater
3. Open Source




INVESTITIL INTTIALE NECESARE
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Investitii Pret Nr buc Total
Materiale de productie pentru kit-ul 1000 15 15000
standard

Costuri de productie (producator) 3000 1 3000
Onorarii designeri in faza de 15600 1 15600
prototipare (3 luni) + onorarii

specialisti in perioada de amenajare

(6 luni)

Costuri aditionale 200 1 200

Total investitii

33 800 EURO
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